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[UML 2.0 Practico con Enterprise Architect]

L Explicar la necesidad de un lenguaje estandar para el modelamiento orientado
a objetos e introducir los conceptos y diagramas de UML (Lenguaje de
@ modelamiento Unificado). Establecer una base teorica y prdctica, suficiente
para empezar el uso de las herramientas EA.

Objetivos del Curso

- Aprender como UML cubre los elementos de orientacion a objetos.

- Entender los diagramas UML.

- Aprender como UML ayuda en el desarrollo de software.

- Conocer el entorno visual y la funcionalidad de EA.

- Entender el mapeo entre el UML y los diagramas de EA.

- Tener una oportunidad de crear y manipular personalmente un modelo en EA y aplicar lo
aprendido.

Descripcion breve

La estructura actual del curso es el resultado de su evolucion permanente durante los Ultimos 5
anos y numerosas realizaciones. Es altamente practico, con mas de 60% del contenido en los
ejercicios con la herramienta Enterprise Architect. La notacion UML se expone en un contexto
metodoldgico, siguiendo la logica de ejecucion real del proyecto.

Perfil del alumno
Jefes de Proyectos, Analistas, Arquitectos, Implementadores, Testeadores.

Requisitos
Los conocimientos basicos de la orientacion a objetos con alguna experiencia en desarrollo.

Métodos de ensenanza
“Juegos” interactivos durante el curso. Ejercicios practicos guiados por el Instructor. Sesiones
hands-on (herramienta). Interaccion permanente y ejemplos reales.

Bibliografia

- Especificacion oficial del UML 2.0 (disponible en www.uml.org).
“UML Distilled”, M. Fowler.
“Enterprise Architect - Manual de Usuario”.

Duracion
24 horas.
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Temario

Sesion 1 (90% Teoria + 10% Practica):

Introduccion al UML y EA

- Elementos de Orientacion a Objetos

- Modelamiento de Software

- Arquitectura de Software

- Modelos y Diagramas

- Introduccioén a EA

- Tareas Comunes de EA

- Resumen de Funcionalidad de EA

- Modelo Base de EA

(50%T + 50%P):
Clases y Objetos en UML
- Diagramas de Clases
- Diagramas de Objetos
- Modelo Conceptual (cubre diagramas
de clases y objetos)
Sesion 3 (50%T + 50%P):
Requerimientos y Casos de Uso
- Diagramas de Casos de Uso
- Requerimientos en EA
- Diagrama de Casos de Uso (cubre
diagramas de CU)
- Requerimientos
Sesion 4 (30%T + 70%P):
Arquitectura, Diseno y
Construccion
- Diagramas de Estructura Compuesta

Material Disponible

- Version de Evaluacion de EA.
- Apuntes impresos por alumno.
- Certificados.
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Sesion 5
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Diagramas de Componentes

Diseno de Alto Nivel - Arquitectura
(cubre diagramas de componentes)
Diseno detallado (cubre diagramas
de componentes y clases)
Ingenieria de codigo (generacion de
codigo)

(40%T + 60%P): Comportamiento
del Sistema

Diagramas de Actividades
Diagramas de Estados

Diagramas de Secuencia y
Diagramas de Comunicacion
Diagramas de Tiempo

Diagramas de Interaccion
Dinamica del Sistema (cubre
diagramas de comportamiento)

(30%T + 70%P): Pruebas,
Documentacion e Instalacion
Diagramas de Paquetes
Diagramas de Deployment
Trazabilidad en EA

Pruebas en EA

Documentacion en EA
Instalacion en produccion (cubre
diagramas de Deployment)
Elementos Avanzados de UM



